





A 達農 

必ずお読みください 

♦と嚴度窺蘭 if をかおずお m みください。 

つよひか0 しげ e い S じて《 ff んにく いしを そうしつ しょうじょう お ばあい 

♦強い光の剌おなどにより、一時的な巧肉のけいれんや意截の巧失などのを巧を起こした場合 

ち *5 は け ひろ5かん かん ぱ《い ち•うレ し' し 

やゲーム中にめまい•化を巧•巧労巧などを巧じた場合は、ゲームをずぐに中止し、医師の 
お巧を受けてください。 

巧も じこ げんいん うんてんほこうじ しよう こうくうさ なひ しよう 

•おわめ事がの原因となりまずので、運拓中、ホ巧時などの使用およびおを巧のやなど、使用 

さんし ないげん ばしょ しよう 

び巧止および制巧されている場所では使用しないでください。 

•おわめ事がの原因となりまずので、巧れたが應(手やおの疲労、目のを巧など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをずるときは、1時間ごとに10〜1己分程度、休憩していた 
だくよラお巧いいたしまず。 


觀而娜お ■ ♦難去&に辜で為れたり、嚴こめらしたりして、舊さなぃよぅにして 

こしようげんいん 

ください。巧障の原因になりまず。 

ないみつさき さパたん おんど J いけんか しよう ほかん つよ 

♦精密な器でずので、桂端な温度条件下での使用や保管および強い 

ぜったい ぶんかい 

ショックをさけてください。また、絶巧に分巧しないでください。 










ごぁいさつ 

このたびは(撲）パンダイのワンダースワンき用力ートリッジ r バッファーズエポリユーシヨン J をお M し、 

也、 たドき、謝こぁり契と 為嘴すす戊巧 ter 冊議麻編 litii ， お前» 做《晒」 

をよ <; お読みいただを、正しい 使用までご愛用ください。なお、この r 取扱説明 SJ は大切に保营してく 
ださい。 で V 

、 、 / WfWV 分か 化 


ス r — U — . 

We are BUFFERS - 

S B んそ 3 を 

貧ホ . 




3F ムボみレとリペアボ ー4^ "•胃 

ス: E の圓…………命.如 


縱説?^ 魂 


ENDURO モード 


コ — リア 















Cybernetic Or 邑 anism 1 の巧術ミ測こより、おおと食接の 茜 含び奇龍とな日。、 X に 
わって巧々な作業をおこなう夕<のヴイボーグが造6れるようになった。製造な巧は曰々進ホ 

ないのう こ5し*ク ともな ひ*ひと ないかつ ♦た 

し、ヴイボーグの性能の向上に伴い人々の生巧はまかになっていった。 

しかしその一方で、巧たなな脚び起を始めていた。旧タイプとなったサイボーが、巧い 
巧もないまま、巧のジャンク屋に積まれるようになったのでおる。 〇 

そしてここに、巧棄ゴ巧のヴイボーグをお巧し、巧6でレースをおこなう巧たな巧楽がままれ 
た。 

アイテムを 獲 巧しなび S 分ほしたコースを進み、是巧ルートを見つけさフィニッシュラインま 
でのタイムを規ラレースびそれでおる。コースには巧々なパーツぴ tt らば0、そのパーツでな 
6をチューンナップしてレース専用のマシンとして進化させることる巧能。レースには3化の 
チームでち加し、各コースに適したヴイボーグをおんで時西にがむ。 ’ 

N 

巧棄処分となるか、巧なとして昭卖ホおびるか。見えないお•持試とのレース。 

进 ばれた3化のサイポーグチームを、人クはひそかにこうホんだ^バッファータ?^^- 

ふ1 Cybernetic Organism/ ヴイボーグのお造巧術。身体能力を飛躍的に向上させる。 

夕 2ただし、人間にがする改造手細ま禁止されている。 r 


4 








Ws 巧 r 公 m/FF£/F 夕 


ここにをかするヴイボーグは s 本となるノーマルタイプ。 
コース出こを6ばった巧々なパーツで被 S をチユ 
し、レース ii 角のマシンとしてを化させることびでをる。 
わ f のけたの ■ /化1■應リ sJ i げむ 


ジャンプ k パワ_、スピ_ド、两义巧、ともにバランスの取 


れた平均的なサイボーグ。 


ジャンプろく 






攻«3回：壊れるブロックを巧巧（スライディングキック時は4回) 
ダ メージ 5回： ゲー ムオ ーバー 









ひし J ク けいり j ク し ひ り li つ <ん T < 

ホ巧に轻量で、ジャンプ時の巧巧推は巧巧ただし、パワーが少 
ないため巧害巧の巧巧には多少時巧がかかる。また、お义巧も 
ほく、4回のダメージで ゲームオーパー となん 


ジャンプろ 


攻 S 4 回：话れるブロックを巧巧(スライディングキック時は4回) 
タメー ジ4回： ゲームオーパ’一 






BOMA/RHIMOCERaS TTPf けィ） 


重屋おサイボー义ジャンプ持の巧巧巧は巧めだがを巧れ 
めパワーを1^ち、障き巧の巧巧もあっという卧財义巧も 
高く、少々のタメー ジでは ゲームオーパーにならない。 


ジャンプろく 

mm パト 


攻巧2回:^*^るブロックを巧《 (スライデ< ンクキック時は4回) 
タメー ジ6回： ゲームオーパー 





薑本操作 


Y ポタン1 
Y ポタン4 
Y ポタン3 


X ボタン 

こう6< 1»んたく 

項目の選択 
X ポタン4 


登へ棲 i 


X ポタン3 
しやびむ 


Y ポタン2 



※本巧の操作じついては、ワンダースワン本かの「取巧が巧*」をご！!ください。 

※丫ボタン3と Y ボタン4を押しっぱなしにしながら巧巧スイッチを ON にすると、ハ•ックアップデータ 
が全てクリアされます。画面には 「DATA CLEAR 」 がお示されます。 

※巧用するアイテムによって操作方まは異なります。 

























■ジャンプ 

A ボタンをみす時間によってジャンプの嵩さが爹 
化。巧<舞すとぶジャン义襄みしで关ジャンプと 
なります。 


善‘: 


雀：. 

書'— 1. 1,;—.. j g; .;._;心 : 


■チェンジ 

初めサイボーグはノーマルの巧態でいます。 B ボタン 
を巧すと「アイテム1」装備に、もう一度 B ボタンを巧 
すと「アイテム2」装備にチェンジし、さらに B ボタンを 
巧すと「ノーマル」に戻ります。アイテム1、アイテム2の 


を-心 



おをは、アイテムセレクト画面でアイテムを選んだ厢となります 


■スライデイング 

スライテ•ィングはノーマルの巧態でのみおこなうことが 
できます。ジャンプ中または巧下中に X ボタン3を巧し 
っぱなしにすると、着地した巧にスライディングをはじ 
め、一定巧がスライディングをおこないます。 



狭い巧巧をぶったり、巧れるブロックを横から壊したり、水上をスライテ V ングすることも可能です。 


































ワンタースワン本かにい N ‘ッ ファー ズエボリ ューシ ヨン」の力ートリッジを正 
しくセットし、巧;巧を ON にすると才ープニングデモがはじまり、接いてタイ 
トル函面があらわれます。 


※才ープニングデモは START ボタンまたは A ボタンでスキップすることが 
できます。 



なんた< 

モード還が 

X ボタン 2、4 でモードを進び、 START ボタンまたは A ボタンてミそ定します。 
はじめてプレイする時は 「 ENDURO 」 のみ进ベます。 

ENDURO 一 P 17 を照 

3つのエリアに分かれた長巧がコースを、獲巧したアイテムを巧い、いか 
に早 < フィニッシュできるか叛うち巧*!財义モードです。 

S . S . 一 P 26 を巧 

ENDURO モードでクリアしたコースのスペシャルステージに挑巧すること 
ができます。コース上に点在する巧すべてをいかに早<倒すことができる 
かを城うモードです。 ENDURO モードをひとつもクリアしていないと選ぶ 
ことができま甘ん。 


















RECORD 

X ボタン1、 3 で 「 enduro 」「 s . s 」& Mo '、 ^^>コースのこれまでのレコ 
—ドタイムを見ることができます。 


■ ENDURO RECORDS 

「 ENDURO」 を进ぶとステーン/コース選択画面があらわれます。見 
たいコースを選びミ央定すると、レコード画面が表示され、ベスト5の 
タイムが表示されま末Xボタン1、3でステージ/コースの巧ちをお 
こなうことができ、またXボタン2、4で BEST タイム時の装おアイテム 
を巧ますることもできます（タイプは LION のみです)。 



■S.S. RECORDS 

rs.s 」 を選ぶとレコード画面がま示され、各ステージごとの S.S ベス 
トタイムが表示されます。Xボタン1、3でステージの変まをおこなうこ 


とがでぎます。 


WonderGate 一別巧を照 ^ 

ウンダースワンに携帯■お- PHS を接巧し、インターネットにアクセスしん • 
て自己のベストタイムを公》することができをホ- : 一*:む^ 













ステージ / コース巧が 

はじめに、これからプレイするステージとコ■^スを S びます。この画面では巧々な情巧を海ることができま 
す。巧めは A 、 已、 C の3ステージからしか選べません。 X ボタン1、3でステージを、 X ボタン2、4てコース 
を进択、 START ボタンまたは A ボタンてホ定します。 B ボタンでキャンセルすることができます。 

《 rs.S .」 モードは 「 ENDURO 」 モードでクリアしたステージしか通ぶことができません。 

※すでにクリアした コース は何度でもプレイすることもできまホ 

《 A 、 B 、 C の各コース、れ 9 コースをクリアすると D 、 E 、 F のステージを選べるようになります。 

STAGE ステージ名 BEST 現在までの最髙タイム 


ITEM 

ァイテム i 縣亲- P 18 參点 

コース 上に点在するアイテム 
ボール すべてを取って フイニツ 
シユするとアイテムを獲得する 
ことができます。アイテムを獲 
保さみの場合 GET 表示となります 



TIME 

前回チャレンジした«巧の夕 
イム(モードを巧えたり、巧巧を 
OFF じするとおえてしまいます。） 

DASH 

ダッシュアイテム獲得表示一 P 21 を照 
ダッシュアイテムは各コースに 
3旧ずつ存在し、獲得した巧分のタッシ 
ュアイテムがここじま示されます。 






コー スイ メージ 

プレイする コース を进んてミ夹定すると コースイメージ がま示されます。 コース の起伏や分巧の巧おを 
見ることがでさます。 

STAGE ステージを 
COURSE コースを号 


START スタート巧点 



FINISH フィニッシュ化点 


チェックポイント：を中経過タイムが表示されるチェックポイント 

ひとつのコースは3つのエリアに分かれており、チェックポイントはそのエリアとエリアを結ぶ地点です。 


コースイメーンはプレイ中の Y ボタン4又は、ポーズ画面で A ボタンを巧しても見ることができます。 

6い W A C いいろ ひ4クレ け A >いい 6 ひょうし 

その巧、現在位置もま示されます。現在位置は◎でま示されます。 


※コースイメージは 「 S.S 」 モードでは表示されません。 


蘇茜を S 








イーマルタイプ巧が 

藻に、プレイするノーマルタイプを嗟びます画面左から SHAGA / 
HAWK TYPE 、 SIMBA/LION TYPE 、 BOMA/RHINOCEROS 
TYPE となります。 X ボタン2、 4 でガレーンを選ぶとガレージのシャツター 
が巧き、中のサイホーグがあらわれます。 A ボタンでミそ定します。 



みヴ イジ hOTK イス 


Weight SHAGA < SIMBA<BOMA 

ノーマルタイプの重量は、ジャンプ時の巧距がや巧手からタメージを受けた巧の耐义力、 
また巧れるブロックを巧巧するパワーに格差があらわれます。 

SHAGA / 巧巧がは長いがパワー•お义力が劣る。 

SIMBA / 巧巧が-パワ…財义力ともにバランスが取れている。 

BOMA / 巧由がは巧いがパワー•財义力が便れている。 











ザんた < 

アイテム 

アイテムを獲得していれば、コース上に2つまで持ち込むことができます 


巧がしたノーマルタイプ 


獲得したアイテム - 

アイテムを獲巧していないステ 
-ジ/コース は シャツター がな 



まっています 

X ボタンでアイテムを選択し、 START ボタンまたは A ボタンを巧すと、選 
んだアイテムが画面上段の ITEM SELECT じま示されますアイテムを 2 
つ进びなわると、画面右佣じ 「0 K !」 マークが点满します， A ボタンで 
な差します 

装が!なし = N 0 ITEM を選ぶこともできます。その巧は、 X ボタン 1 で进択 
画面を一巧上まで上げ 「 N 0 ITEM 」 を選んでホ定します，また、 シャツ タ 
-ゃアイテムセレクト巧の空白でも 「 N 0 ITEM 」 となります 















アイテムを S ぶ巧をじよってチ I ンジの仕方が妾わります 


♦ノーマルーアイテム1ーアイテム2 

B ボタンを巧すなじ、上 I 己の巧にチェンジします 


参ノーマルー NO ITEM 一 NO ITEM 

B ボタンを巧してもノーマルのままとなります 

♦ノーマルーアイテム1 一 NO ITEM 

B ボタンを巧すとアイテム1に、もう一巧巧すとノーマルにちります 



参ノーマルー NO ITEM ーアイテム2 

B ボタンを巧すとアイテム2に、もう一巧巧すとノーマルに戻ります 


rC 


り巧肝つ。ツ巧でな 


mmSWl 


象 


ダッシュアイテムをすべて集めると、スピードが向上する 「ダ： 
シュスーツ」ををができるようじなります：巧し引が21き照。 


lipn 
























ENDURO モード々 


アイテムを選択しおわると、いよいよダームスタート。 

スター トデモに 巧き、スター ト台があらわれます。 

※スタートデモな了までに B ボタンを押す t ひとつ前のアイテム選が画面じちることができます。 


ENDURO モードは3つのエリアに分かれており、をエリア FbI にはそれぞ 
れチェックポイントがあります。このふたつのチェックポイントをぶ過し、ア 
イテムを上手<巧い、いかに早<フィニッシュできるかを規います。スタート 
時、チェックポイント通過フィニッシュ時には、その時点のタイムが表 
杀されます。 

※チェックポイントは2 巧建 てじなっている巧もあります。 

コース パリア 

コースは基本的に壁や天井で囲まれていますがそれがない部分にはコ 
—スバリアがなられています。これはサイホーグのコースアウトを防ぐ力一 
ドレールのようなものて、サイホーグたちはこれを越えることはできません。 
コースバリアにおれてもタメージは受けませんがアイテム装が中はその 
装ががおなされてしまいます。 























アイテム ボールと u ペア ボール 


アイテムボールは全部で10宿あり、みれれば獲得することができます。 
それぞれに1から10までのを号がふられています化を号胁こ取る'ぶま 
はありません。 


START ボタンを巧してあらわれるポーズ画面で獲得したアイテムボー 
ルのを号を巧譲することができます 


すべてのアイテムボールを獲得して フィニッシュ すると、その コース の巧 
身アイテムを獲得することができます。 

1化でも取りちれてフィニッシュしてしまうと、アイテムボールは コース 上 
の元の位置に巧ってしまいます。 















嫁 ヴ叙ボ分！な#! 


/- — ^ 隱— -\ 

巧得したアイテムは、ゲームスタート前のアイテム選が画面で選んで使うことができま 
す。アイテムは、どのコースでも巧うことができますが；コースやアイテムによってはあま 
り有がに巧えない巧合もあります。コースとアイテムを良く考えて使いましょう。一 P 28 

mm 



リペア ポール 

獲得をアイテムボールは、リペアボールに巧身します。タメージを受け 
た巧に、このリペアボールに触れるとタメージを回巧することができま 
す。 

アイテム獲得巧みのコースに再な挑戦する巧も、アイテムボールはす 
ベてリペアボールに巧身しています。 














コース上の巧室な 

じよう そ*«» しょうザいふつ T i f ん#い 

コース上には様々な障害巧や巧が存在します。 


〇 なれるブ□ック 

上から巧みつけるか、スライディングキックで读すことのできるブロックで 
す。巧みつけて巧せる回数はサイボーグのタイプじよって異なりますが 
スライテ V ングキックはどのタイプも巧すのに4回かかります。 

一 P 5 〜7参照 


〇« 


貢のようなおをしたもの、道しるべのようなおのものがあり、サイボーグ 
は巧に巧れると、その位置じよって4つの方向に弾かれます。そのお、 
サイボーグはタメージを受けません。 

※弾かれる方なじ S や床、天井などがみると弾かれ方が変化します。 




がは、触れた巧間から点巧をはじめ、その後爆発します。この爆巧にを 
き込まれるとタメージとなります。 














ダメージについて 

おの爆発に会き么まれたり、おの発がする结じ当たるとタメージを S 
けます。タメージを受けるとサイボーグの巧はシヨートし、アイテム装が中 
はその装備がおおされてしまいます。タメージが重なると、シヨートの間 
巧が巧〈なります。 




タメージが蓄巧すると、サイボーグは走行不能となり、ゲームオーパーと 
なります。ダームオーパーじなるまでのタメージ回巧は、サイボーグの夕 
イプによってまなります。 

Armor SHAGA :4 回く SIMBA :5 回 < BOMA :6 回 


ダッシュアイテム 

各コース上にはダッシュアイテムが存在しま t ダッシュアイテムはをコ 
-スじ3旧ずつ全部で 541 S あり、すべてを 獲 巧すると巧巧スピードが巧 
»的にアップするダッシュスーツを装巧できるようになります。 

※ダッシュアイテムは、3巧全て巧らずにフィニッシュしても紀巧として残ります。 



.…一 J1 游 

■Bm 凹 

こ山-.: 









ク户一一八 


























ポーズ 直論 

グーム’車に START ボタンをみす t ポーズ画 i があらわれます。ポーズ画面には巧々な情巧が表 
示されています 



ベストタイム 

諾烏苗の挺益タイム 

タッシュ7ィテムお苗 


ステージ名 


コ_ス备舊 
アイテム獲得情朝! 
捷持点のアイテム 
パーツ獲得情巧 


ポーズ画面で B ボタンを押すと右のような画面になります。 

EXIT : A ボタンでステージ/コース进択画面にちります。 

RETRY : 日ボタンでそのコースのスタート地点にちります。 

GAME : START ボタンで中巧したゲームじちります。 

ポーズ画面で A ボタンを巧すと右のようなコースイメージ国面になりま 
す。現巧な置が◎でま示されます。 y * み A 












フィニッシュ 

フィニッシュ答に矣るとフィニッシュとなります。 

フィニッシュ建、リザルト画面が 巧 示されます。すべてのアイテムボール 



その在、クリアタイム TOPS 面面があらわれます函面ち下にはクリア 
タイムのクラスがメダル ま 示され、その時のテクニックが％で表示され 
ます。 


この時、 X ボタン2または X ボタン4を巧すと、クラスメタル巧示が分に 
その コースで 巧用したアイテムが表示されます。 












クラス 

クリアタイム TOPS 画面にま示されるクラスメダルま示は、コースをクリアしたタイムによって獲巧でき 
るメダルが巧わります。 

GOLD :1サ9巧99な内 
SILVER :1分29巧99な内 
BRONZE :1サ49巧99な巧 

※タイムは 9'59" 99まで巧示します。それを越えると 一' —— " ——となります。 

★これな上のタイムでゴールすればさらにすごいが号が… 

テクニック 

テクニックはクリアタイムとタメージ回巧でれ g されます。クリアタイム1分が100%で、さらにタメージ1 
回につき1%引かれます。 







签 コース アイテム獲得を、次に コース をクリアする t その コース のタッシ 
ュアイテム獲得方法、アイテムの使い方、ちょっとしたテクニックなどをお 
介するビギナーズデモを見ることができます。 



全アイテム及びダッシュスーツを獲得し 、 SILVER MEDAL を獲得すれ 
ば 、 GOLD MEDAL のクラスデモがというように、各コースで SILVER 
MEDAL な上を獲得する t そのひとつ上のクラスデモを見ることができ 
るようになります。 









ENDURO モードでクソ了した#コースのスペシャルステージじ巧战する 
こもができますコース±に点在するす^てのおを、いかに草く错せるク: 
を城うモードです。 ENDURO モード最化1コースをクリアしていないと選 
ぶことができません。 


ENDURO モード同括!、ステージとコース、ノーマルタイプ、アイテムを選択 
してゲームをおめます。 S . S . 表示のあるコースを選ぶことができます。この 
巧、コースイメーンはま示されません。 



S.S •モードスタート 

S . S . モードにはスタート台とフィニッシュ台がありません。コース上の任意の巧巧でカプセルが到れ、 
コース内のすべての巧を倒すとフィニッシュホールがあらわれます。このフィニッシュホールに触れれば 
コースクリア、フィニッシュとなります。 

















s.s. モードにはアイテムボールやダッシュアイテムはもちろん、リペアボー 
ルもありません 

画面下には巧りのがの巧 ( ENEMY ) と巧過時問 ( TIME ) が表示されま 
す。 

※タイムは0’ 59" 99まで表示します 



ゲーム中に START ボタンを巧す t ENDURO モード同巧ポーズ画面が 
あらわれますポーズ画面には巧々な巧巧が表示されています S . S . モ 
ードのポーズ画面には、コースイメージは表示されません。 



フィニッシュすると、 ENDURO モード同柏!リザルト画面があらわれます 
S . S . モードのポーズ画面には、クリアタイム TOPS 画面はま示されず、ベ 
ストタイムだけがま示されます 










アイテムおな 


A - 1コース= タイヤ 

産上での走巧スピードがアップするアイテムです。 
X ボタン2、4て巧巧、 A ボタンでジャンプ。 


€ 


A -2 コース 



グライダー 

巧巧巧行がおこなえるグライダー。スピードがアップするが、水中の巧助はで 
きません壁や巧に当たると変身が巧けてしまいます 
X ボタン1で少し上昇、 X ボタン3で急巧卞。 


A -3 コース= 


キヤタピラ 

度上と同じスピードで水中を走巧し、巧れるブロックを巧から巧すことができ 
ます 

X ボタン2、4で巧な、 A ボタンでジャンプ。 


曰-1コース=ポート 

东中から巧き上がり、水上を差れます水上の走行スピードが戒语的にァッ 
づ、 A ボタンですばや<水中から巧き上がります。 

X ボタン2、4て巧巧、 A ボタンでジャンプ。 





論^^墓憩 
















B -23 —ス = フィッシュ 

朵軍を自由 t 云こができます。 A ボタンですばゃ<建き i がります。Xボタン 
1、2、3、4で水中巧 か、 A ボタンでジャンス 

B-3 コース=ミ ヴイル 

巧巧はできませんがその«でミサイルを5発、上ち•右•斜めへ自の的に 
発射します。変身を自巧的に発射。 

C-1 コース=シールド 

走行スピードはアップしませんが盾を||が、«及び巧の攻巧を巧ぎます。X 
ボタン2、4で 移動、 Xボタン1で盾を上、Xボタン3でしゃがみ、 A ボタンでジャ 
ンス 

C-2 コース=ポード 

助力がないため唐上ではほとんど巧»できませんが下り巧で a スピードがで 
ます。 A ボタンでジャンズ 


C -3 コース=ヘリコプター 

を中を自由に進むことができます。 

Xボタン1、2、3、4でを中巧巧、 

※〇、 E、F の各ステージにはさらに巧がなアイテムも！！ 

、 ぶ键 一-;—: m r rT : 賴 異蛋 —. 

-、、.、、、' 、.〜、、、、 * . 、 _ 、.、 



















A ステージ 

it 造巧の ¥ を集るスタジアムステージ。初級.中級レベルのステージです 



B ステージ 

ミちや巧など fi かな自巧あふれる巧ちをまる長巧がステージです。 


C ステージ 

まや氷河など大自巧の脅巧が待ち巧える i 巧ステー乂中には巧をが 
をきおこる巧巧も… 



※〇、 E 、 F ステージは A 、 B 、 C の逆をステージ、また違ったコース展巧が楽しめます 
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バンダイゲームステーシ 


二のソフトの織こっし、てのご新。心、 03-3847-5090 

[受付時巧/月〜を巧日（祝日を除く ） 10時〜16時]にお巧い合わせください。 

参巧話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 
参受付時巧1^^かの«話はおさけください。 

♦ま京23区 W かの方は、巿か局番 （03) をおをれのないようじしてください。- 


{お两い上げのか客様へ> 商品についてお気づきの点がございましたら、おをな相談センターまでお巧 
いをわせください。住所、巧話番号、イ呆謹者の方とお子なのお名前•お年も'必ずお知らせください。 


台ま区的お 1-4-10 干111 -8081 巧 03-3847-6666 

•巧話受イ寸時間月〜を巧日(祝日を除く）10時〜16時 
参巧話番号はよく巧かめて、お間違えのないようにごを意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売わよびイま用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


〇 及び出 ondenS … an 、つ！/与-スマ！/は 

巧ま会社バンダイのきなを巧です。 


わことわり 


し4》ひん ■ か< «い K ♦♦クい 

商品の企画、生まには万全のま意をはらっており 
ますが、ソフトの巧をが非常にな巧なために、プ 

G * クよ • ムクごろ 《っけ rf 

ログラム上、予期できない不都合が発見される巧 

* い *、tf •んい* ごどう g とう * 

さがネえられます。万一、族動作等ををこすよう 
な a 合がございましたら、巧該センターまでご一 
茜くださぃ。 










